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OITPEME 3A INPUPEBUBAKE NT'APA HA CPERY

AluIMKanuje 3a urpe Ha cpehy npeko cpeacrasa Q4-120-023
eJICKTPOHCKE KOMYHHMKAaIHje - CAMOCTAJIHO
KpeupaHe

1. Ha3uB annukauuje 3a knaheme:

2. me v npesmme nuua Koje je Kkpeuparo npojekTHe 3axTeBe 3a annvkauyujy

3. Bbpoj oanyke oBnawheHor nuua Koje je gano carracHocT 3a n3pagy annvkauuje

4. WmeHa npojektaHata — gu3ajHepa annukaumje

5. Bbpoj yroBopa kojum ce noTBphyje neranHoOCT anarta 3a pasBoj CONCcTBEHe annukauumje

6. lNlepunog Baxkewa NULEHUM TUX anara

7. Bpoj n nokauuja padyHapa Ha Kojuma je nHcTanvpaHa CornCTBEHO pa3BujeHa annukad,.

8. MmeHa nuua koja cy osnawheHa 3a ofpkaBake annvkauuje

9. Hajmamu npeasuheHn nepuod pesusnje CONcTBEHO pa3BujeHe annuvkauumje

10. Cnucak ctangapaa no Kojuma je npojekrtoBaHa — pasBujeHa annukauyuja

11. Cnncak CTaHgapda no KOjI/IMa je BpLUEHa rnposepa KBajnmrteTa aI'IJ'II/IKaLl,I/Ije

12. O3Haka n Ha3uB nNnaHa TeCcTupama aI'IJ'II/IKaLl,I/Ije

13. O3Haka 1 Ha3MB onuca TecTupawa annvkauuje
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14. O3Haka ¥ Ha3MB U3BELLTAja O TeCcTUpaky annukauuje

15. O3Haka akTa KojuM je oBnalwheHo nvue Aano carnacHocT 3a ynotpeby concTBeHo

pasBujeHe annvkauuje

16. Cnncak KOpUCHMYKE AOKyMeHTauuje

NMOMOT®

LUTAMMAJ

Oo6pasan Q4-120-123
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	1: Поље:

1.Назив самостално креиране апликације за игре преко средстава електронске комуникације.
2. Лице које је дефинисало техничке односно пројектне захтеве.
3. Број акта којим је овлашћено лице дало сагласност за изаду апликације.
4. Имена лица која су пројектовала апликацију.
5. Навести број уговора којим се потврђује легалност алата који су коришћени у изради предметне апликације.
6. Период важења лиценци тих алата.
7. Навести број рачунара на којима је инсталиран сопствено развијена апликација сервер)  За ову тачку може се доставити и посебна табела!
8. Навести имена лица која су актом надређеног овлашћена за одржавање апликације.
9. Навести најкраћи планирани период ревизије апликације.
10. Навести стандарде по којима је пројектован апликација.
11. Навести стандарде по којима је вршено испитивање његовог квалитета.
12 Навести ознаку документа плана тестирања.
13. Навести ознаку документа којим је описан процес тестирања.
14- Ознака и назив извештаја о тестирању софтвера.
15. Навести назив акта којим је дата сагласност за његово коришћење.
16. Уписати називе документације за кориснике!
НАПОМЕНА: 
Уколико се ради о више сопствено развијених апликација потребно попунити образац за сваку од њих!



