JIABOPATOPHJA 3A ITPOBEPY UCITYBEHOCTHU
TEXHUYKUX U ©YHKIIMOHAJIHUX KAPAKTEPUCTUKA
OITIPEME 3A ITPUPEBUBAILE UT'APA HA CPEhY

3axTeB 3a npoBepy - [Ipekna KoHeKUHje y TOKY
eJeKTpoHCcKe Tpancakuuje uiau urpe y UKC 3a
ayromare

Q4-120-050

1. HasuBu n o3Hake gokymeHaTta Koja onucyjy NocTynak y crnyyajy npekunga Bese

y TOKY efleKTPOHCKe TpaHcaKkuuje unm came urpe:

2. HasuBuM 1 03Hake JoKyMeHaTa eBuieHuuje o npekngruma sese u o

cnpoBegeHNM aKTUBHOCTUMA:

NMOMOTR

LUTAMIMAJ

Ob6pazan Q4-120-050
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1. Уписати називе и бројеве докумената који описују поступак када дође до прекида конекције у току електронске трансакције или саме игре. Односи се на прекид преноса података са аутомата на рачунар-сервер.

2. Уписати називе и ознаке (бројеве) докумената којима се води евиденција o прекидима везе и о спроведеним активностима
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