JIABOPATOPUIJA 3A TTPOBEPY UCITYBEHOCTHU
TEXHUYKUX U ©YHKIUOHAJIHUX KAPAKTEPUCTUKA
OITIPEME 3A ITPUPEBUBAILE UT'APA HA CPEhY

Q4-120-040

3axTeB 3a MpoBepy MPeKHe onpeMe Koja je 1eo
HUKC 3a ayromare

1. Ha3mB nogHocuoLa 3axTeBa:

OnwTn Nnogaumn o MpexHoj onpemMu:

2. Tun ypehaja:

CBWM4

pyTep

3. Jlokauuja rge ce Hanasm MpexHa onpema: (agpeca urpadHuue, MecTo)

4. Cepwujckun 6po;j:

5. Mopen:

6. Bepauja OS-a:

7. YrpaheHun mogynu:

NnOMOHK LUTAMMAJ

O6pazan Q4-120-040
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1. Назив приређивача.

2. Одабрати тип мрежног уређаја.

3. Уписати адресу играчнице где се налази предметни мрежни уређај.

4. Серијски број уређаја.

5. Уписати модел или ознаку мрежног уређаја,

6.Верзију оперативног система (евентуално).

7. Уграђени модули (евентуално) 
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