JIABOPATOPUIJA 3A ITPOBEPY UCITYHEHOCTHU
TEXHUYKNX N1 ©YHKIIMOHAJIHUX KAPAKTEPUCTHUKA
OITPEME 3A ITPUPEBUBAILE UT'APA HA CPEhY

3axTeB 3a npoBepy pauyHapa koju cy neo UKC
3a ayTomare

Q4-120-039

1. lMopgHocunau 3axTeBa:

Onmru moganu o payyHapy

2. Tvin payyHapa:

Cepsep

PagHa ctaHuua

w

Jlokaumja pavyHapa (agpeca nrpadHuue, MecTo):

4. Cepwujckn 6poj (ako nocTtojn):

wu

OﬂepaTVIBHVI CUCTEM.

o)}

. PadyyHap HameneH 3a (HNp.:kKasnHO MeHaLIMEeHT, LUeknorT,..):

IHoganu o KOMIIOHEHTaAMAa

7. Hasne payvyHapa (ako nocToju Ha3uB Koju gaje npoussohay kao ume bpeHaa )

8. MaTuyHa nnouva:

9. [lpouecop:

10. RAM:

11. Xappg AUCK:

12. MpexHa kapTa:

NMOMOH®

LUTAMIMAJ

O6pazan Q4-120-039
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	Kako popunit: Поље:

1.Назив приређивача.

2. Потврдити да ли сервер или радна станица.

3. Уписати адресу играчнице у којој се налази предметни рачунар.

4. Серијск број рачунара који ме је доделио произвођач евентуално.

5. Навести оперативни систем који је инсталиран на предметном рачунару.

6. Уписати намену рачунара, нпр.: за џекпот, менаџмент...

7. Бренд назив рачунара (име које му је дао произвођач) Уколико постоји, није потребно попуњавати поља од 8 до 12!

8 до 12 се попуњавају ако није уписана информација у  поље 7.
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